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Leistungsproblemen kommt (ausgelassene Noten, knisternde Wiedergabe usw.). Bitte
denken Sie daran, dass die Anzahl der Stimmen bei grofRen Instrumenten mit vielen
Layern und/oder mehreren Mikrofonpositionen sehhgell ansteigen kann.

Im Bereich ACTIVE MIDI INPUNg&rden alle g
verfugbaren MIBDEingénge angezeigt. AktiviercleiEds Cl
Sie das Kastchen neben dem/den M@&drat(en),
die Sie aktivieren mochten.

%,.- Scanning for MIDI Bluetooth Devices

Device Name MIDI Properties Action

Klicken Sie auf diBLUETOOTFMIDIFOPTIONN
diesem Bereich, um das Poptpnster
"Bluetooth+Konfiguration"  aufzurufen.  Hie
konnen Sie nach allen installierten MD
Bluetooth-Geraten auf lhrem System suchen.

Laden eines Instruments

Um ein Instrument zu laden, klicken Sie zunachst BROWSEIn der
NAVIGATIONSLEISOM die Brows&eiteaufzurufen.

Klicken Sie auf delNSTRUMENT RACK BUTTOd¢r NAVIGATIONSLEISTE cen
INSTRUMENT RACREREICHanzuzeigen, der auf der linken Seite der
Benutzeroberflache erscheint. Alle geladenen Instrumente werdlier mit einigen
grundlegenden Steuerelementen wie Lautstarke, Panorama und-Kdbdlzuweisung
angezeigt.

Wahlen Sie im BereidhlSTALLED MOBIg Produkt aus der Liste aus, die in der linken
Spalte angezeigt wirdnd verwenden Sie die mittleren Spatteum die Ordnerstruktur
dieses Produkts zu durchsuchen.
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OPUS . R BROWSE | PLAY  PERFORM

0D Close  Close Al Forbidden Plan
® Alien Wind

Add Replace Replace Al

Analogue Armageddon
e

Wenn Sie einen Ordner mit Instrumenten aus den mittleren Spalten ausgewahlt haben,
werden die Instrumente in der rechten SpaE® GEBNISLISAFigezeigt. Doppelklicken

Sie auf ein Instrument, um es zu laden, woraufhin es im InstrumeReak angezeigt
wird. Ersetzen Sie das vorhandene Instrument, indem Sie einfach auf ein anderes
Instrument doppelklicken oder halten Sie die Option (alt) gedruekihrend Sie
doppelklicken, um Instrumente zur aktuellen Auswahl hinzuzuftigen.

LESEN SIE WEITERBSEHNIT2.1 DIE BROWSER SHEil[gpl=iET R4 NG 1y

Mdglichkeiten, Instrumente zu finden, vorzuschauen und zu laden.

Ein Instrument spielen

Sobald ein Instrument geladen ist, klicken SieRIWAYN derNAVIGATIONSLEISTA

die PlaySeite aufzurufen. i@ PLAYERUNTERSEITSt die Standardauswahl im
UNTERMENUdas die Benutzeroberflache fiir das ausgewahlte Instrument anzeigt
(unten istForbidden Planet dargestellt).

Wenn ein Instrument geladen ist, konnen Sie mit 8 TRUMENTENWAHHFEILEN
zum nachsten Preset oder zu einem vorherigen Preset zurtickgehen. Die Aufwarts
IAbwarts-Pfeiltasten auf lhrer Tastatur konnen ebenfalls zum Vorsvart
/Rickwartschalten des Presets verwendet werden. MdSTRUMENTENME Xélgt

die aktuelle Instrumentenauswahl an, wobei die Benutzeroberflache die zugehérigen
Steuerungseinstellungen widerspiegelt.

KAPITEL 1: ERSKEHRITTE 10
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BROWSE PLAY

PLAYER | 100! A N Android Seeker 1

FORBIDDEN

Verwenden Sie dilPURGE CONTRQImM die Speicherzuweisg fir das aktuell
ausgewahlte Instrument anzupassen. Um ein Instrument aus dem Speicher zu
entfernen, klicken Sie auf die rote Pufgaste auf der linken Seite. Die gelbe Anzeige
leuchtet auf, wenn Samples in den Speicher geladen werden, indem die No&h e
Instruments in Echtzeit gespielt werden. Um ein Instrument wieder in den Speicher zu
laden, Kklicken Sie auf die grine LeBaste auf der rechten Seite. Die RAM
Statusanzeige zeigt den aktuellen Speicherplatz eines Instruments an.

Die PlaySeite enthalt weitere Unterseiten mit Bedienelementen fur die MIDI
Verarbeitung, die Automationsparameter und digtikulationsverwaltung.

LESEN SIE WEITERBSCHNITZ.2 DIE PLAY SER{SRI=TI TN =S4 gl g vl

den verschiedenen Unterseiten und den dort verfiigbaren Steuerelementen.

Performances verwalten

Erstellen Sie MulinstrumentenSetups (oder "Performances”), indem Sie eine Vielzahl
von Parametern definieren, die steuern, wie die Instrumente miteinander interagieren.

Laden Sie mehrere Instrumente @deine Performance) und klicken Sie dann auf
PERFORM derNAVIGATIONSLEIST die PerforrSeite aufzurufen.

ZONESist die Standardauswahl iMUNTERMENUWNd zeigt die Instrumenten
eigenschaften fur alle Instrumente an, so dass Sie schnell-Msttumenten-Setups,
sogenannte Performances, erstellen kénnen. Jedes Instrument erscheint mit einer
Reihe von Bedienelementen zur Anwendung verschieddNSTRUMENEN ZONE
OPTIOENund INSTRUMENENTRIGGER OPNBN

KAPITEL 1: ERSKEHRITTE 11



<INHALT OPUS SOFTWAREANDBUCH

PERFORM MIX

@ Violas Marc Sus LITE EW Hollywood Strings Opus Edition

@ Celli Mare Sus LITE EW Hollywood Strings Opus Edition

EW Hollywood Strings Opus Edition

ALL INSTANCEShn ausgewahlt werden, um dRerformSeite mit einer Ubersicht
uber die geladenen Instrumente aller in einer DAW geladenen Instanzen von Opus zu
fullen.

Es stehen eine Reihe von Optionen zur Verfigung, die denen der Unterseite Zones
ahneln, jedoch mit zusatzlichen Steuerelementen 4wgachen von Instrumenten aus
dem Speicher und zur Auswahl einzelner Artikulationen innerhalb eines Keyswitch
Instruments.

Einige EastWed®rodukte verfiigen Uber benutzerdefinierte Unterseiten, die auf der
PerformSeite verfugbar sind und nach den Untetsei Zones und All Instances
erscheinen. Hollywood Choirs verfigt zum Beispiel Uber die Unterseite WordBuilder
und Hollywood Orchestra Opus Edition Gber die Unterseite Orchestrator.

fur weitere Einzelheiten Uber die verschiedenen Unterseiten und Steuerelemente, die
fur die Verwaltung voMulti-InstrumenterrAuftritten verfligbar sind.

LESEN SIE WEITEBBSEHNITZ.3DIE ERFORNEIT L@ S[gPA= (=)

uber die verschiedenen Unterseiten und Steuerelemente, die fir die Verwa
von MultkinstrumentenAuftritten verfligbar sind.

KAPITEL 1: ERSKEHRITTE 12
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Mixen und Effekte

Klicken Sie auflIXin der NAVIGATIONSLEISUE dieMIX SEITRufzurufen, auf der
Instrumente gemischt und Effekte angewendet werden kdnnen.

Dea EFFECTBEREICHImMmMt die obere Halfte der Miseite ein und zeigt die Insert
Effekte an, die auf dem ausgewéhlten Kanal (standardmafig der Maatel) geladen
sind.

DerMIXER BEREIGefindet sich in der unteren Halfte der MBeite und wird mit dem
Mixer-KanalSetup basierend auf dem Produkt, aus dem das Instrument stammt,
gefullt.

Die obige Abbildung zeigt ein Instrument von Forbidden Planet mit einem Standard
Mix-Setup, das einen Masté¢anal, 2 SuMixer-Kanéle und 2 FBRusKanale mit jeweils
eingefiigten Effekteenthalt.

Klicken Sie inUNTERMENG&uUf dieTASTE ADD INSERT EFREC®&inen Effekt aus 7
Hauptkategorien auszuwéhlen: EQ, Dynamics, Distortion, Modulation, Harmonics,
Delay und Reverb. Der Effekt wird dem nachsten verfigbaren ia$ektSlot des
aktuell ausgewéahlten Kanals hinzugefligt (standardmafig ist dies der Mastat).

B =S SRS =R = =R ST Ny 2 o] | =g IV @S1=) fur Details zum Mischen

Hinzufiigen von Effekten und Fertigstellen der Ausgabe fur alle gelad
Instrumente.

KAPITEL 1: ERSKEHRITTE 13
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Im BereichSYSTENUSAGHinden Sie Echtzelbtatistiken zur Anzahl der gleichzeitigen
Stimmen, CPWBlutzung, RAMNutzung und Festplattennutzung.

DerINSPECTCORereichzeigt Informationen zur aktuellen Auswahl an, egal ob es sich
um ein auf der Brows&eite ausgewahltes Instrument oder einen auf der-Bleite
ausgewahlten Kanal handelt.

Hauptanzeige

Ein Groldteil der Aktionen in Opus findet im Hauptanzeigebereich slattnach
ausgewahlter Seite (und Unterseite) werden hier verschiedene Steuerelemente und
Funktionen angezeigt.

Verwenden Sie die SEITENUSWAHL in der NAVIGATIONSLEISTEM im
HAUPTANZEIGEBEREGk$chen den 4 Hauptseiten zu wechseln: Browse, Play,
Performund Mix.

Zusatzlich  verfugen die Play und PerformSeiten  Uber  mehrere
AUSWAHLMOGLICHKEITENJNTERMENWlie beeinflussen, was im Hauptdisplay
angezeigt wird.

BROWSE PLAY PERFORM MIX

P PLAYER M LS AUTOMATION  ARTICULATIONS | 18 KS Master

Q ¢

TR

In dem oben gezeigten Beispiel wird zun&chst ein Instrument aus der Hollywood
Orchestra Opukdition auf die Brows&eite geladen.

Wenn die SeitePLAYausgewahlt wird, andert sich die Hauptanzeige, um die
benutzerdefinierte Benutzeroberflache fur dieses Instrument anzuzeigen. Sie wird auf
der Unterseite Player angezeigt (dies ist die Standardahisfiradie Unterseite). Wenn

Sie andere Unterseiten auswahlen, wechselt die Hauptanzeige zur jeweiligen
Benutzeroberflache und zum entsprechenden Steuersatz.

KAPITEL 1: ERSKEHRITTE 15
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Wenn Sie diPerform Seiteauswahlen, wird die Hauptanzeige mit Steuerelementen
aufgefullt, die beé der Verwaltung von Auffihrungen mit mehreren Instrumenten
helfen, einschlief3lich solcher, die nur in bestimmten Produkten wie Hollywood Choir's
WordBuilder oder Hollywood Orchestra's Orchestrator enthalten sind.

Schlie3lich kann die endgiiltige AusgabeesiInstruments oder einer Gruppe von
Instrumenten auf der MbGeite mit Hilfe einer Reihe von MixReglern und
Effektprozessoren aufpoliert werden.

InstrumenterRack

Klicken Sie in d@lAVIGATIONSLEISRLE den SchaltetNSTRUMENRACKIOGGLE

um das Insumentenrack zu 6ffnen und zu schlieRen, das auf der linken Seite der Opus
Benutzeroberflache erscheint. Jedes geladene Instrument wirthgtnumentenRack
angezeigt und verfiigt Uber eine Reihe von Bedienelementen und Optionen.

BROWSE PLAY PERFORM

-

@® Alien Wind H I Q' <

FORBIDDEN PLANET

Instrumente kénnen in @ standardméaRigen —————
VOLLEN RA@sicht angezeigt werden g Sl )
indem Sie auf das quadratische Symh
klicken oder in der HALBEN RA@Ysicht,
indem Sie auf das kleinere gestapel
guadratische Symbol klicken. Die vollstandi
RackAnsicht bietet Zugriff auf alleerfigbaren Steuerelemente, wéhrend die halbe
RackAnsicht Zugriff auf die wichtigsten Steuerelemente wie Lautstarke, Panorama,
Stummschaltung und Solo bietet. Diese wesentlichen Bedienelemente sind dieselben,
die auch auf der MiSeite verflgbar sind.

KAPITEL 1: ERSKEHRITTE 16
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Vergewissern Sie sich, dass der Schalter 'Auto Increment' aktiviert ist, indem Sie das
Meni Einstellungen / Voreinstellungen / MIDI / Bereich M{@halzuweisung aufrufen.

Mehrere Ausgange

Es gibt viele Mdglichkeiten, mehrere Ausgéange einzurichten, aber in diesem Fall
konnten wir bis zu 16 Instrumente auf ein eigenes Stereopaar ausgeben und jedem
Instrument einen eigenen Mixerkanal und Effekte in Logic zuweisen.

Bei Instrumenten mit mehrereMikrofonpositionen kann jedes Mikrofon an einen
bestimmten Ausgang gesendet werden und zwar fur alle Instrumente, damit das
gesamte Orchester mit Kontrolle tber jede Mikrofonposition gemischt werden kann.

Klicken Sie z. B. auf der Seite "Mix" in OpusdaifSchaltflache "SUB MIXER", um die
SubmixetKanéle zu 6ffnen und zu schlieRen. Weiserd&m OUTPUT jedeMikrofons
ein eigenes Stereopaar zu (1/2, 3/4, 5/6, 7/8, usw.), bis zu 16 Stereopaare.

Compare Copy aste View:  Editor o2

> W BROWSE

INRI=RE NG RSN Stellen Sie sicher, dass 16 'Plugier& Busses' in der 'Output
Configuration' Sektion von Opus eingestellt sind, zu finden in Settings Menu /
Preferences / Audio Engine.

KAPITEL 1: ERSKEHRITTE 34
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Automation

Machen Sie die musikalische Linie eines Instruments interessanter, indem Sie
Parameteranderungeilberdie Zet automatisieren und so fir Bewegung sorgen.

Um die automatisierbaren Parameter eines Instruments zu sehen, klicken $éAvf
in derNAVIGATIONSLEISHH dann auAUTOMATIONN UNTERMENU

ERFORM
| AuTOMATION

AUTOMATION PARAMETER B MACRO PARAMETER H ) [ MIDI CONTROLLER MAPPING

XFADE XFADE Modul |

7/
O FILTER
N macro2
(\ ATTACK
RELEASE

GLOBAL FX VOLUME

STEP LFO DEPTH

ARP GATE
GLIDE TIME

RING MOD INTENSITY A

@

| B

)

- ®
? L e

5 | ®

)

3 1)

s | ®
® %

RING MOD INSTENSITY B cc 21

Dieser Bereich wird mit Automatisierungsparametern, MaRevametern und MIDBI
ControlZuweisungen auf der Grundlage des aktuell ausdeten Instruments gefullt.
Es kénnen auch benutzerdefinierte Parameter zu Instrumenten hinzugefugt werden.

LESEN SIE WEITERBSEHNITZ2.3AUTOMATION UNTERSE{EdEIEEWA]q)!

Hinzufligen Ihrer eigeneRarameterund die verschiedenen Steuerelemente z
Anpassung der Parameter.

Der Bereicl AUTOMATIONSPARAMEWE® mit Automationsparametern gefillt, die
in den Plugin-Automationsspuren einer DAW erscheinen.

Der BereictMACRGPARAMETERird mit MakroParametern gefillt, die durch MIDI
CCs gesteuert werden. Sie kdnnen live in die MiDddbmationsspuren einer DAW
aufgenommen werden, zusammen mit dem Rest lhrer NA®&formance. Zur
Steuerung in Echtzeit kbnnen Sie die Degfer und Schieberegler eines MiDI
Controllers auf die MIDI &uweisungen eines Parameters einstellen.

Die MIDI CONTROLLER MAPPING AmBAmit den MIDI CCs geflillt, die im aktuell
ausgewahlten Instrument verwendet werden. Genau wie MaRavameter konne
diese in einer DAW automatisiert oder in Echtzeit mit einem Mi@rtroller gesteuert
werden. Klicken Sie in das DropdeMenl, um bestehende MIBCCZuweisungen auf
eine beliebige MIBCC umzuordnen.

KAPITEL 1: ERSKEHRITTE 35
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Auf dieAutomatisierungsparameter in Logkdnnen Sie zugreifen, sobald Sie Opus als
Plugin und ein Instrument laden. In diesem Beispiel verwenden wir ein Instrument von
Forbidden Planet.

Klicken Sie auf dIAUTOMATIONSTASTEN den Automationsmodus in Logic Pro
aufzurufenoderdriicken Sie das $taturkirzel "a".

Klicken Sie nun in d#JTOMATIONSMENIdd navigieren Sie zu "1 Opus", dann zum
Namen des Instruments und wahlen Sie schliel3lich einen der verfiugbaren Parameter
fur die Automatisierung aus (in diesem Fall ist "Arp Gate" ausgewahlt).

Sobatl ein Parameter ausgewahlt ist, kébnnen Sie den Parameterwert Uber die
Automationsspur zeitlich verandern. In diesem Beispiel wird "Arp Gate" im Laufe einiger
Takte erhoht, wodurch sich die "Arp Gatégit verlangert und dann wieder auf den
urspringlichen Wrt gesenkt.

T Edit v Functions v View v

+

1 n M S Track Q

» Read

FORBIDDEN PLANET ‘

Makro-Parameter in Logikdnnen zusammen mit dem Rest lhrer MRE&rformance in
einen MIDIClip aufgenommen oder nach der Aufnahme oder Erstellung eines MIDI
Clips manuell in die MIEZGCAutomationsspur gezogen werden.

Um MIDICCs in Echtzeaufzuzeichnen, missen die MIOCGNummern, die diesen
Parametern entsprechen, in Ihrem MiDitrument programmiert werden.
Anweisungen hierzu finden Sie in der Dokumentation des-Miiuments.

Um auf die MIBCGAutomationsspur in Logizuzugreifen, doppelklicken Sie auf den
MIDFClip, um den PianRoltBereich im EditeFenster zu 6ffnen oder klicken Sie auf
das Tastaturkurzel "e". Klicken Sie in der linken unteren Ecke der-Ra@li®oin das
Einblendmeni unter der Uberschrift "Automati/MIDI" und dann in die Mentis "MIDI
Control 663" oder "MIDiControl 64127", um die gewiinschte zu automatisierende
MIDFCC auszuwaéhlen.

KAPITEL 1: ERSKEHRITTE 36





https://s1manual.presonus.com/Content/Editing_Topics/Sound_Variations.htm



https://o.steinberg.net/en/support/content_and_accessories/expression_maps_for_vst_expression.html



https://support.apple.com/de-de/guide/logicpro/lgcp33a49091/mac
https://www.soundsonline.com/support/updates






https://support.apple.com/de-de/guide/mac-help/mchlp1203/mac












https://www.soundsonline.com/



http://eastweststudios.com/







<INHALT OPUS SOFTWAREANDBUCH

Phoenix' Karriere als Komponist war schon immer ein wichtiger Teil seiner Arbeit als
Produzent virtueller Instrumente. Er war an dgeburt der Trailermusik in den frihen
90er Jahren beteiligt. Epische Sammlungen wie Stormdrum und Voices Of The
Apocalypse wurden geschaffen, um ihm die Moglichkeit zu geben, riesige
Klanglandschaften in einem sehr engen Zeitrahmen fir Blockblisader zu
komponieren. In den friithen 2000er Jahren komponierte Phoenix tiber 1000 Filmtrailer
und TVSpots.

Im Jahr 2006 tat sich Phoenix mit Thomas Bergersen zusammen und griindete Two
Steps From Hell. Two Steps From Hell gilt als Begriinder eines ganz neuagehtesik
namens "Epic Music". Two Steps ist derzeit mit 1,6 Millionen YouAbbenenten die
Nummer 1 unter den FilmmusktreamingKunstlern weltweit. Ihre Alben "Invincible"

und "Battlecry” wurden beide mit Gold ausgezeichnet. Im Jahr 2022 touren sie durch
Europa.

Weitere Informationen finden Sie unterww.twostepsfromheHlive.com

Phoenix und Rogers waren nie daran interessiert, alte Ideen wieder aufzuwarmen.
Jedes Produkt war ein Versuch, etwas Neadslen Tisch zu bringen. Stormdrum 3 mit
Mickey Hart erfasste einzigartige Instrumente weit aufRerhalb des Spektrums.
Hollywood Pop Brass ist die erste F®lechblasersammlung, die wie eine Hitplatte
klingt. Hollywood Choirs hat das WeBiliildingKonzept af ein neues Niveau gebracht
und zahlreiche Preise gewonnen. Die neueste Verdffentlichung "Forbidden Planet” ist
das Ergebnis einer g@hrigen Reise mit analogen Synthesizern. Es ist anders als alle
anderen SynthesizeéPlugins, die jemals entwickelt wueah.

Phoenix startete 2021 auch eine S&lockKarriere. Die Band besteht aus Mitgliedern

von John Mayers Band und Death Cab. Phoenix hat sie als modernen Rock mit
klassischen Rockunterténen beschrieben. Das ist seine aktuelle Leidenschaft. Phoenix
hat eineeinzigartige Website, auf der man unter anderem eigene Mixe seiner Musik
erstellen kann.

Fur weitere Informationen besuchen Sie bitterw.nickphoenix.com

KAPITEL 1: ERSKEHRITTE 49


http://www.twostepsfromhell-live.com/
http://www.nickphoenix.com/



https://www.soundsonline.com/support
https://media.soundsonline.com/docs/EW-ComposerCloud-Getting-Started.pdf
https://media.soundsonline.com/docs/EW-Libraries-Getting-Started.pdf
https://www.youtube.com/user/EWQLTutorials
https://www.facebook.com/eastwestsound
https://www.soundsonline.com/support

<INHALT OPUS SOFTWAREANDBUCH

EW Forbidden Planet

e
! &AP

FORBIDDEN PLANET

Opus Softwar¢iandbuch

Auf das OpusSoftwareHandbuch kénnen Sie zugreifen, indem Sie auMESNUTASTE
EINSTELLUNGHN in der Navigationsleiste auf di#2PTION HILFRENn unteren Ende

des Menus klicken. Es bietet einen umfassenden Einblick in alle in Opus verfugbaren
Funktionen und Bedienelemente.

BROWSE PLAY PERFORM MIX

Preferences
Setup Audio and MIDI

Install Product.

Toggle Instrument Rack

Toggle Inspector

Weiterlesen

Uberall in diesem Handbuch gibt es Hinweise, die Sie zum Weiterlesen in anderen Teilen
des Handbuchs verweiseam das aktuelle Thema zu vertiefen. Zum Beispiel:

LESEN SIE WEITERBSEHNITZ.1.5VORSCHAU UND INSTRUNHEMDEN]y

diesem Handbuch fir weitere Informationen

Navigieren in den Handbiichern

Das Nummerierungssystem gibt das Kapitel, Abachnitt und den Unterabschnitt an,

um den referenzierten Abschnitt zu identifizieren. Im obigen Beispiel ist der Abschnitt
mit 2.1.5 nummeriert, was bedeutet, dass er aus Kapitel 2, Abschnitt 1, Unterabschnitt
5 stammt.

Verwenden Sie entweder die in RDBkumenten standardmallig enthaltenen
Kapitelverkniipfungen oder den Link im oberen linken Bereich der Kopfzeile jeder Seite,
um zum Inhalt ( < INHALT ) des Handbuchs zu gelangen.
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Klicken Sie in digberschrift ATTRIBUT&SI wahlen Si€IBRARY ATTRIBUAESdem
DropdownMenu, um die Suche auf eine bestimmte Bibliothek, wie Formdélanet,
anstatt auf eine Kategorie einzuschranken.

NSTALLED | — Replace Replace Al Quick Load Android

".Category v Type v Timbre v 52 Instruments

v Category None [Nore [l Angels Upon Us 01 i

Arpeggiator Angels Upon Us 02
< Bass Airy Chic Pad

Library

Die Unterkategorien

Verwenden Sie di&/ NTERKATEGORIEMIten die in der Mitte erscheinen, um die
Instrumentenauswahl weiter einzugrenzen, wenn sie mit den Kategaviker
Bibliotheksattributen verwedet werden.

TYPATTRIBUTEInd eine Untermenge der Hauptkategorien und bilden die zweite
Hierarchieebene im Suchmodus. In dieser Spalte kann jeweils nur ein einziges Attribut
ausgewahlt werden und es wirkt sich auf alle anderen Unterkategorien aus, indem d
Ergebnisse, die keine Instrumente mit den ausgewahlten Tags enthalten, grau
dargestellt werden (und somit eine leere Ergebnisliste angezeigt wird, wenn sie
ausgewabhilt ist).

Zum Beispiel fullen die Instrumente in Forbidden Planet diese Unterkategorie mit
Synthesizertypen: Arpeggiator, Bass, Drones, Effekte, Leads, Pads und Poly Synths.

BROWSE PLAY PERFORM MIX

EW Forbidden Planet

FORBIDDEN PLANET

INSTALLED SEARCH Replace Replace Al Quick Load

Library v v v Timbre v | 805 Instruments
EW Fab Four 2077

Arpeggiator Electronic Aggressive 66 Luft Balloons
EW Funky Ass Loops ER Hybrid Airy 66 Luft Balloons
EW Ghostwriter Drones Boingy Across the Divide
EW Goliath Effects Bright Affected
EW Guitar and Bass Leads Buzzy Afterglow
EW Gypsy Pads Complex Alamo
EW Hollywood Backup Singers Poly Synth Crunchy Alien Deception
EW Hollywood Brass Opus Edition Quickstart Dark Alien Intelligence
EW Hollywood Brass Opus Edition G Detuned Alien Mouse
EW Hollywood Choirs Diamond Dirty Alien Probe 01
EW Hollywood Choirs Gold Dissonant Alien Probe 02
EW Hollywood Harp Opus Edition Distorted Alien Probe 02
EW Hollywood Harp Opus Edition G Dull Alien Wind
EW Hollywood Orchestral Percussio... Dynamic Altair IV
EW Hollywood Orchestral Percussio... Evolving Ancient History
EW Hollywood Orchestral Woodwin Fat Ancient History
EW Hollywood Orchestral Woodwin Flutter Andalusian Echoes
EW Hollywood Orchestrator Full Andalusian Echoes
EW Hollywood Pop Brass Glassy Android Seeker 1
EW Hollywood Solo Cello Opus Edit.. Glitchy Android Seeker 1
EW Hollywood Solo Cello Opus Edit Gritty Android Seeker 2
EW Hollywood Solo Violin Opus Edi Growling Android Seeker 2
EW Hollywood Solo Violin Opus Edi.. Harsh Android Seeker 3
EW Hollywood Strings Opus Edition | Heavy Y Fovorites Y Installed Y Owned
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<INHALT HOLLYWOOD FANTASY ORCHESTRA

Je nach GrolRe (Skalierung) der Schnittstelle sind zwischen 3 und 5 mittlere Spalten
verfugbar. Klicken Sie in ditberschrift ATTRIBUT,ES1 zwischen den Unterkategorien
zu wahlen.

SEARCH [ p— Replace Replace Al QuickLoad | sifar

Library | Type | ' v Timbre v B05 Instruments

EW Fab Four v Type [Nore |
EW Forbidden Planet AT Clahion Electronic Aggressive 66 Luft Balloons

EW Funky Ass Loops Hybrid Airy 66 Luft Balloons

EW Ghostwriter
Style
EW Goliath Bright Affected

Timbre
EW Guitar and Bass R — Buzzy Afterglow

Size
Boingy Across the Divide

Die Ubrigen Unterkategorien bilden die dritte Hierarchieebene im Suchmodus, auf der
mehrere AttributTags gleichzeitig ausgewahlt werden kdnnen, die sich auf alle anderen
Unterkategorien (aul3er Typ) auswirken, wobei die Ergebnisse, die kestramente

mit den ausgewahlten Tags enthalten, ausgegraut werden (und somit eine leere
Ergebnisliste angezeigt wird, wenn sie ausgewahlt wurde).

STYLE ATTRIBUBE&Seht sich auf einen Musikstil oder ein Genre (Pop, Electronic, Jazz)
oder eine Region daNelt (Persisches Reich, Afrika).

TIMBRE ATTRIBUHESchreibt die Qualitat oder den Klang eines Sounds. Dazu gehort
eine breite Palette von Begriffen wie "hell", "verzerrt", "weich" und "warm".

ARTICULATION ATTRIBWESEhreiben die Spieltechniken, dieileinem Instrument
eingesetzt werdenDiese Attributkategorie ist in Bibliotheken, die eine grofRe Anzahl
von Artikulationen enthalten, wie das Hollywood Orchestra, stark vertreten.

SIZE ATTRIBUTEERieht sich auf die Anzahl der Samples, die ein Instruraetinalt
und damit auf die Menge an Speicher (RAM), die es bendtigt.

So setzen Sie die Auswahl zuriick

Klicken Sie aufenNONETAGoben in der SpalttAIN CATEGORIERBuptkategorien),
um die Markierungsauswabhl fir alle Spalten im Suchmodus zuriickzusetzen

Klicken Sie auf d&NONETAGoben in einer deUNTERKATEGORIENALTENIM die
TagAuswahl in dieser bestimmten Unterkategorie zurlickzusetzen.

Replace Replace All Quick Load Android

v__Timbre v 15231 Instruments
EW 56 Strat 11 Violins African Acoustic 001 DI1_105 bpm
EW Adrenaline 18 Violins Ambient Aggressive 001 Kit n Loops 110 bpm_Phunky and Phat
EW BT Breakz 1st Violins Americas Airy 001 Strings_Phunky and Phat
EW BT Twisted Textures 1st Violins Divisi A Australian Amp 001 Transcendental Rhythms_66 bpm
EW Bob Clearmountain Drums 1 1st Violins Divisi B Breakbeat Analog 002 DI1_103 bpm
EW Bob Clearmountain Drums 2 2 French Horns Chinese Boingy 002 Dancefloor Slam_98 bpm
EW Bob Clearmountain Perc and Bass =~ 2 Trombones EXP Drum n' Bass Boomy 002 Electric Piano_Enter the Red Zone
EW Bosendorfer 290 2 Trumpets Electronic Breathy 002 Kit n Loops_Enter the Red Zone 087 bpm
EW Brass 2 Trumpets EXP Epic Bright 002 Pad_Enter the Red Zone
EW Dance Industrial 1 2nd Violins European Broken 002 Piano_Enter the Red Zone
EW Dance Industrial 2 2nd Violins Divisi A Experimental Buzzy 003 Bass_Stay Strong
EW Drum n Bass 2nd Violins Divisi B Far East Clean 003 DI1_066 bpm
EW Electronica 3 Bassoons Funk Complex 003 Ibiza Rock_93 bpm
EW Fab Four 3 Cellos Hip Hop Crunchy 003 Kit n Loops_Stay Strong 097 bpm
EW Forbidden Planet 3 Clarinets Hybrid Dark 004 Bass_Fight to be Free
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